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						Java提供了一些预定义的数据类型，称为内置数据类型。Java还允许自定义数据类型，这样的数据类型称为用户定义的数据类型。由不可分割值组成的数据类型，但不基于任何其他数据类型来定义称为原始数据类型。

Java提供了许多内置的原始数据类型，例如int，float，boolean，char等。在应用中可以为int数据类型的值指定名称。

int i;


[bookmark: 标识符]标识符

Java中的标识符是无限长的字符序列。字符序列包括所有Java字母和Java数字，但第一个必须是Java字母。

Java使用Unicode字符集。 Java字母是由Unicode字符集表示的任何语言的字母。 例如，A-Z，a-z，_（下划线）和$被视为来自Unicode的ASCII字符集范围的Java字母。

Java数字包括0-9个ASCII数字，表示语言中数字的任何Unicode字符。

标识符中不允许有空格。标识符是用于在Java程序中的类，方法，变量等的名称。有关Java中标识符的三个重要事项：


	标识符中使用的字符数没有限制。

	标识符中使用的不仅来自ASCII字符集，字符也可以是Unicode字符集。

	标识符区分大小写。



[bookmark: 关键词]关键词

Java定义了一个名为关键字的单词列表。关键字是在Java中具有预定义含义的字母，它们只能在Java语言定义的上下文中使用。Java中的关键字不能用作标识符。Java关键字的完整列表如下所示。

abstract            assert           boolean          break
byte                case             catch            char
class               const            continue         default
do                  double           else             enum
extends             final            finally          float
for                 goto             if               implements
import              instanceof       int              interface
long                native           new              package
private             protected        public           return
short               static           strictfp         super
switch              synchronized     this             throw
throws              transient        try              void
volatile            while


两个关键字const和goto目前未在Java中使用。但它们是保留的关键字，不能用作标识符。
除了所有关键字，有三个字母：true，false和null不能用作标识符; true和false是布尔文字（或布尔常量），null是引用字面量。
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						[bookmark: Java数据类型]Java数据类型

以下两行Java代码定义了两个整数：num1和num2：

num1和num2是两个int类型的变量。

int关键字指定它的后面是变量的名称，并表示数据类型整数，例如：10，15，70，1000等。

因为已经声明了int数据类型:num1和num2变量，所以它们不能存储实数，例如:10.1这样的数值是不能存储的。

下面的代码在num1中存储的值是5，而在num2中存储的值是7：


							
							num1 = 5;
num2 = 7;


[bookmark: Java中的两种数据类型]Java中的两种数据类型

Java中支持两种数据类型：


	原始数据类型

	引用数据类型



基本数据类型的变量保存一个值，而引用数据类型的变量保存对存储器中的对象的引用。String是在Java库中定义的类，可以使用它来处理字符序列。String类型的引用变量str声明为：

String str;


如果一个引用常量的值为null，则可以分配给任何引用变量。如果为引用变量分配了null，则引用变量不是指存储器中的任何对象。null引用文本分配给str。

str = null;


使用new运算符创建一个String对象。字符串经常使用快捷方式来创建一个字符串对象。字符串文字是一个用双引号括起来的字符序列，它被视为String对象。

我们可以使用字符串文字如下：

// Assigns "Hello" to str1
String str1 = "Hello";

// Assigns the   reference of  a  String object with  text  "Hello" to str1
String str1 = new String ("Hello");




						
						
							本站代码下载：http://www.yiibai.com/siteinfo/download.html
						


						
						
							
							
						

						
						
								本文属作者原创，转载请注明出处：易百教程 » Java数据类型简介
						


Java原始数据类型 - Java数据类型教程™


						
						
						Java定义了八种基本类型的数据：byte，short，int，long，char，float，double和boolean。

基本类型通常被称为简单类型。
这些基本类型可以分为四组：


	整数 - 包括：byte，short，int和long，用于整数有符号数字。

	浮点数 - 包括float和double，表示具有分数精度的数字。

	字符 - 包括字符，表示字符集中的符号，如字母和数字。

	布尔(Boolean) - 此组包括布尔值，它是表示 true/false 值的特殊类型。



可以使用这些类型来构造数组或自己的类类型。
基本类型表示单个值，而不是复杂对象。 虽然Java完全是面向对象的，但原始类型不是对象。
原始类型具有显式范围和数学行为。

[bookmark: 强类型]强类型

Java是一种强类型语言。每个变量都有一个类型，每个表达式都有一个类型，每个类型都严格定义。检查所有分配的类型兼容性。

Java不会自动强制或将有冲突类型的进行转换。Java编译器检查所有表达式和参数，以确保类型是兼容的。
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						int数据类型是32位有符号Java原语数据类型。

int数据类型的变量需要32位内存。

其有效范围为-2,147,483,648至2,147,483,647(-2^31至2^31 - 1)。

此范围中的所有整数称为整数文字。

例如，10，-200，0，30，19等是int的整数字面量值。

一个整数字面量可以分配给一个int变量，如num1，像这样：

[bookmark: 整型字面量]整型字面量

整数字面量也可以表示：


	十进制数字格式

	八进制数字格式

	十六进制数字格式

	二进制数格式



当整数文字以零开始并且至少有两个数字时，它被认为是八进制数格式。以下代码行将十进制值17(八进制为021)分配给num1：


							
							// 021  is in octal number format, not  in  decimal 
int num1 = 021;


以下两行代码将值17分配给变量num1的相同效果：以下值不是以零开始，所以它是十进制数字格式。

int num1 = 17;


以下值是以零开始，因此它是一个八进制数字格式。 八进制中的值021与十进制中的17相同。

int num1 = 021;


八进制格式的int字面值必须至少有两位数字，并且必须以零开始以作为八进制数的表示。数字0在十进制数格式中被视为0，并且以八进制数格式将00视为零。

十六进制数字格式的所有int字面量都以0x或0X开头，它们必须至少包含一个十六进制数字。十六进制数字格式使用16位数字，0-9和A-F(或a-f)。字母A到F的大小写无关。
以下是以十六进制格式使用int文本的示例：


										int num1 = 0x123;
int num2 = 0xdecafe; 
int num3 = 0x1A2B; 
int num4 = 0X0123;


可以使用二进制数字格式表示一个int字面量。所有二进制数字格式的int字面量以0b或0B开头。
以下是使用二进制数字格式的int字面量的示例：

int num1 = 0b10101; 
int num2 = 0b00011; 
int num3 = 0b10;
int num4 = 0b00000010;


Java有一个名为Integer的类，它定义两个常量来表示int数据类型的最大值和最小值，即Integer.MAX_VALUE和Integer.MIN_VALUE。 例如，

int max = Integer.MAX_VALUE;  // Assigns maximum  int  value to max 
int min = Integer.MIN_VALUE; // Assigns minimum  int  value to min




						
						
							本站代码下载：http://www.yiibai.com/siteinfo/download.html
						


						
						
							
							
						

						
						
								本文属作者原创，转载请注明出处：易百教程 » Java int数据类型
						


Java long数据类型 - Java数据类型教程™


						
						
						long数据类型是64位有符号的Java原始数据类型。当对整数的计算结果可能超出int数据类型的范围时使用。
long数据类型范围是-9,223,372,036,854,775,808至9,223,372,036,854,775,807(-2^63至2^63-1)。

long数据类型范围内的所有整数称为long类型的整数字面量。long类型的整数常数总是以大写L或小写l结尾。

以下是使用long类型的整数字面量的示例：


							
							long  num1 = 0L; 
long  num2 = 4L; 
long  mum3  = -3; 
long  num4 = 8; 
long  num5 = -1L;


[bookmark: Long字面量]Long字面量

long类型的整数字面量可以用八进制，十六进制和二进制格式表示。 例如，

long  num1;
num1 = 25L;       // Decimal  format 
num1 = 031L;      // Octal format
num1 = 0X19L;     // Hexadecimal  format 
num1 = 0b11001L;  // Binary   format


当long类型的整数字面量分配给long类型的变量时，Java编译器检查要分配的值，并确保它在长数据类型的范围内; 否则会产生编译时错误。


注意，从int到long类型的赋值是有效的，因为存储在int变量中的所有值都可以存储在long类型的变量中。 然而，相过来就未必了，因为long类型数据比int类型范围要大。所以不能简单地将存储在long变量中的值分配给int变量。存在值溢出的可能性。



要将long变量的值赋给int变量，请在Java中使用“转换”表示，如下所示：

num1 = (int)num2;


Java有一个 Long 类，它定义了两个常量来表示长数据类型Long.MAX_VALUE和Long.MIN_VALUE的最大值和最小值。
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						字节(byte)数据类型是8位有符号Java原始整数数据类型。其范围是-128至127(-2^7至2^7-1)。

字节类型是Java中可用的最小整数数据类型。当程序使用其值在-128到127范围内的大量变量或在文件或网络中处理二进制数据时，使用字节变量。

字节类型没有字节字面量。可以将任何在字节范围内的int字面量分配给一个字节变量。
例如，


							
							byte b1 = 125;
byte b2 = -11;


如果为字节变量分配一个int字面量，并且该值超出了字节数据类型的范围，则Java会产生编译器错误。

只能在-128和127之间分配一个int字面量到一个字节变量。但是可以将存储在一个int变量中的值(其范围为-128到127)分配给一个字节变量。在Java中，不能将较高范围数据类型的变量的值分配给较低范围数据类型的变量，因为在进行这种赋值时可能会损失精度。

若要真的想从int到字节类型赋值，必须要转换值。num1到b1的分配可以改写如下：

int num1 = 1;
byte b1  = (byte)num1; // Ok


Java有一个 Byte 类，它定义了两个常量来表示字节数据类型的最大和最小值，分别是：Byte.MAX_VALUE和Byte.MIN_VALUE。

byte   max = Byte.MAX_VALUE;
byte   min = Byte.MIN_VALUE;
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						短(short)整型数据类型是16位有符号Java原始整数数据类型。 其范围是-32768至32767(或-2^15至2^15-1)。

short整型数据类型没有字面量。但是，可以将任何位于short(-32768到32767)范围内的int数值分配给一个短(short)变量。


							
							short s1  = 11111;      // ok 
short s2  = -11111;   // ok


字节变量的值可以分配给短(short)变量，因为字节数据类型的范围落在短(short)数据类型的范围内。

Java有一个名为Short的类，它定义了两个常量来表示短数据类型的最大值和最小值，它们分别是：Short.MAX_VALUE和Short.MIN_VALUE。

short max = Short.MAX_VALUE;
short min = Short.MIN_VALUE;
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						char数据类型是16位无符号Java基元数据类型。 它表示Unicode字符。请注意，char是无符号数据类型。 因此，char变量不能为负值。字符数据类型的范围为0到65535，这与Unicode集的范围相同。

[bookmark: 字符字面量]字符字面量

字符字面量表示char数据类型的值。 Java中的字符字面量可以用以下格式表示：


	字符需要用单引号括起来

	作为字符转义序列

	作为Unicode转义序列

	作为八进制转义序列



字符可以通过用单引号括起来表示。以下代码段使用此形式为char变量赋值：

char   c1  = 'A'; 
char   c2  = 'L'; 
char   c3  = '5'; 
char   c4  = '/';


用双引号括起来的字符序列是一个String字面量。不能将字符串文字分配给char变量，即使String文字只有一个字符。

[bookmark: 字符转义序列]字符转义序列

字符字面量可以表示为字符转义序列。字符转义序列以反斜杠开头，后面紧跟一个字符，并且都用单引号括起来。

有八个预定义的字符转义序列，如下表所列。




	字符转义序列
	描述





	‘\n’
	换行



	‘\r’
	回车



	‘\f’
	换页



	‘\b’
	退格



	‘\t’
	制表



	‘\‘
	反斜杠



	‘\”‘
	双引号



	‘\’’
	单引号





Java中只有八个字符转义序列。不能定义自己的字符转义序列。


							
							char   c1  = '\n'; // Assigns a linefeed to c1 
char   c2  = '\"'; // Assigns double quote to c2
char   c3  = '\a'; // A compile-time error. Invalid character escape sequence


[bookmark: Unicode]Unicode

字符文字可以表示为“\uxxxx”形式的Unicode转义序列。这里，\u表示Unicode转义序列的开始，xxxx正好表示四个十六进制数字。

由xxxx表示的值是字符的Unicode值。字符“A”的Unicode值为65。十进制值65可以用十六进制表示为41。

因此，字符’A‘可以用Unicode转义序列表示为’\u0041‘。以下代码将相同的字符“A”分配给char变量c1和c2：

char c1  = 'A';
char c2  = '\u0041'; // Same as  c2  = 'A'


字符文字可以表示为形式为’\nnn‘的八进制转义序列。这里，n是八进制数(0-7)。 八进制转义序列的范围是’\000‘到’\377‘。
八进制数377与十进制数255相同。因此，使用八进制转义序列，可以表示Unicode代码范围从0到255个十进制整数的字符。

Unicode字符集(代码范围0到65535)可以表示为Unicode转义序列(‘\uxxxx‘)。如果int文本在0-65535范围内，可以为int变量赋值。

当为字符变量分配一个int字面量时，char变量表示其Unicode代码等于该字符串表示的值的字符。字符’a‘的Unicode代码是97。十进制值97被表示为141八进制和61十六进制。
下面的代码显示了如何使用int字面值97来表示Unicode字符’a‘。

char   c1  = 97;  // Same as  
c1  = 'a'; 
c1  = '\141'; 
c1  = '\u0061';


[bookmark: 示例-1]示例-1

这里是一个程序用来演示char变量：


										public class Main {
  public static void main(String args[]) {
    char ch1, ch2;
    ch1 = 88; // code for X
    ch2 = 'Y';
    System.out.print("ch1 and ch2: ");
    System.out.println(ch1 + " " + ch2);
  }
}


ch1被分配值88，它是对应于字母X的ASCII和Unicode值。ASCII字符集占据Unicode字符集中的前127个值。

上面的代码生成以下结果。

ch1 and ch2: X Y


[bookmark: 实例-2]实例-2

char用来保存Unicode字符，但它也可以用来保存整数类型，可以在其上执行算术运算。例如，可以将两个字符添加在一起，或者增加一个字符变量的值。

在程序中，ch1首先给定值X。 接下来，ch1递增。这导致ch1包含Y值，ASCII(和Unicode)序列中的下一个字符。

public class Main {
  public static void main(String args[]) {
    char ch1;

    ch1 = 'X';
    System.out.println("ch1 contains " + ch1);

    ch1++; // increment ch1
    System.out.println("ch1 is now " + ch1);
  }
}


上面的代码生成以下结果。

ch1 contains X
ch1 is now Y
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						布尔数据类型只有两个有效值：true和false。这两个值称为布尔字面量。可以使用布尔字面量如下 - 

boolean done;   // Declares a boolean variable named done 
done  = true; // Assigns true to done


布尔变量不能转换为任何其他数据类型，反之亦然。boolean数据类型是所有关系运算符返回的类型，如a<b。
boolean数据类型是控制控制语句的条件表达式所需的类型，例如if和for。

[bookmark: 示例]示例

这里是一个程序，演示布尔类型如何使用：


							
							public class Main {
  public static void main(String args[]) {
    boolean b;

    b = false;
    System.out.println("b is " + b);
    b = true;
    System.out.println("b is " + b);

    b = false;
    if (b)
      System.out.println("This is not executed.");

    // outcome of a relational operator is a boolean value
    System.out.println("10 > 9 is " + (10 > 9));
  }
}


上面的代码生成以下结果。

b is false
b is true
10 > 9 is true
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						当评估求值需要分数精度的表达式时，可使用浮点数(也称为实数)。
包含小数部分的数值称为实数，例如，3.2,0.114，-1.19等。Java支持浮点数格式。 Java使用IEEE 754浮点标准存储实数。

有两种类型的浮点类型，float和double，分别表示单精度和双精度数。
它们的宽度和范围如下所示：




	名称
	以位为单位的宽度
	近似范围





	double
	64
	4.9e-324 ~ 1.8e+308



	float
	32
	1.4e-045 ~ 3.4e+038





[bookmark: 浮点数据类型]浮点数据类型

浮点数据类型使用32位来存储浮点数。
浮点数也称为单精度浮点数。它可以表示一个小到1.4×10^-45和大到3.4×10^38的大小的实数。在该范围内它可以是正的或负的。

所有以f或F结尾的实数称为浮点文字。 浮点文本可以用以下两种格式表示：


	十进制数字格式

	科学计数法



[bookmark: 浮点字面量]浮点字面量

十进制数字格式的浮点字面量示例如下：


							
							float f1  = 1F; 
float f2  = 2.F; 
float f3  = 3.0F; 
float f4  = 4.51F; 
float f5  = 5.0F; 
float f6  = 56.78f;


在Java中，实数可以使用科学记数法表示为浮点字面量。在科学记数法中，数字32.5×10-1被写为32.5E-1。 作为浮点字面量，它可以写作32.5E-1F或32.5E-1f。
所有以下浮点字面量表示相同的实数42.5：

4.25F
42.5E-1F
0.425E+1F
0.425E1F
0.0425E2F
0.0425e2F
4.25E0F


float数据类型定义两个零：+0.0F(或0.0F)和-0.0F。 +0.0F和-0.0F都被认为是相等的。
float数据类型定义了两个无穷大：正无穷大和负无穷大。未定义浮点的一些操作的结果。 例如，将0.0F除以0.0F是不确定的。

不确定的结果由NaN(非数字)的float数据类型的特殊值表示。
Java有一个Float类，它定义了三个常量，分别表示正数无穷大，负无穷大和浮点数据类型的 NaN。
下表列出了这三个浮点常量及其含义。




	常量
	含义





	Float.POSITIVE_INFINITY
	float类型的正无穷大



	Float.NEGATIVE_INFINITY
	float类型的负无穷大



	Float.NaN
	不是float类型的数值



	Float.MAX_VALUE
	可以在float变量中表示的最大正值。等于3.4 x 10^38(约)。



	Float.MIN_VALUE
	大于零的最小正值，可以在float变量中表示。等于1.4×10^-45。





所有整型类型(int，long，byte，short和char)的值可以分配给float数据类型的变量，而不使用显式强制转换。

在将float值分配给任何整数数据类型int，long，byte，short或char的变量之前，必须强制转换该值。

将int和long赋值给float类型可能会导致精度损失。



						
						
							本站代码下载：http://www.yiibai.com/siteinfo/download.html
						


						
						
							
							
						

						
						
								本文属作者原创，转载请注明出处：易百教程 » Java float数据类型
						


Java double数据类型 - Java数据类型教程™


						
						
						double数据类型使用64位来存储浮点数。double值也称为双精度浮点数。

它可以表示一个最小为4.9 x 10^-324，最大为1.7 x 10^308的数字。它可以是正的或负的。

所有实数被称为double字面量。 double字面量可以可选地以d或D结尾，例如1.27d。

后缀d或D在double字面量中是可选的。19.7和19.7d代表相同的double字面量。

[bookmark: Double字面量]Double字面量

double字面量值可以用以下两种格式表示：


	十进制数字格式

	科学计数法



十进制数字格式的double字面量值示例如下：


							
							double   d1  = 8D ;
double   d2  = 8.; 
double   d3  =  8.0; 
double   d4  =  8.D; 
double   d5  =  78.9867; 
double   d6  =  45.0;


8是一个int字面量，而8D，8和8.0是double字面量。

还可以使用科学记数法表达double字面量。

double   d1  = 32.5E-1; 
double   d2  = 0.325E+1; 
double   d3  = 0.325E1; 
double   d4  = 0.0325E2; 
double   d5  = 0.0325e2; 
double   d6  = 32.5E-1D; 
double   d7  = 0.325E+1d; 
double   d8  = 0.325E1d; 
double   d9  = 0.0325E2d;



注意：double数据类型定义了两个零，两个无穷大和一个NaN。 它们由Double类中的常量表示。



下表列出了这些常量及其含义。




	常量
	含义





	Double.POSITIVE_INFINITY
	正无穷大的double类型



	Double.NEGATIVE_INFINITY
	负无穷大的double类型



	Double.NaN
	不是double类型的数值



	Double.MAX_VALUE
	可在double类型变量中表示的最大正值，等于1.7 x 10^308



	Double.MIN_VALUE
	大于零的最小正值，可在double类型变量中表示。等于4.9×10^-324。





可以将所有整型类型(int，long，byte，short，char)和float的值分配给double类型双精度数据类型的变量，而不使用显式强制转换。

int num1 = 15;
double   salary = num1;                    
salary = 12345;                            
double   bigNum = Double.MAX_VALUE;  
bigNum = 1234L;                      
double   justAChar = 'A';      

double   dInf = Double.POSITIVE_INFINITY;
double   dNan = Double.NaN;


在将double值分配给任何整数数据类型(int，long，byte，short或char)的变量之前，必须将其转换为整数类型。
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Java下划线数字面量 - Java数据类型教程™


						
						
						在Java中，可以在数字字面量中的两位数字之间使用下划线。

例如，一个int字面量：2014可以写成2_014,20_14,201_4。

并且允许在八进制，十六进制和二进制格式中使用下划线。

int下划线大数字使得它们更容易阅读。

以下示例显示数字字面量中下划线的有效用法：


							
							int x1  = 2_014;     // Underscore in  deciaml format
int x2  = 2___014;   // Multiple consecutive underscores 
int x3  = 02_014;    // Underscore in  octal literal
int x4  = 0b0111_1011_0001;  // Underscore in binary literal
int x5  = 0x7_B_1;           // Underscores in hexadecimal literal 
byte b1 = 1_2_7;             // Underscores in decimal format 
double d1 = 2_014.01_11;     // Underscores in double literal


在数字字面量字中只允许在数字之间使用下划线。
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Java数据类型包装器 - Java数据类型教程™


						
						
						Java库在java.lang包中提供了八个类来表示八种基本类型中的每一种。这些类称为包装类，因为它们在对象中包装原始值。
下表列出了原始类型及其相应的包装类。




	基本类型
	包装类





	byte
	Byte



	short
	Short



	int
	Integer



	long
	Long



	float
	Float



	double
	Double



	char
	Character



	boolean
	Boolean





[bookmark: 方法]方法

所有包装类都是不可变的。 它们提供了两种方法来创建它们的对象：


	使用构造函数

	使用valueOf()工厂方法



除了Character之外，每个包装类都提供至少两个构造函数：一个采用对应基本类型的值，另一个采用String类型值。

Character类只提供一个接受char的构造函数。

[bookmark: 示例]示例

以下代码创建一些包装类的对象：


							
							public class Main {
  public static void staticMethod() {
    // Creates an Integer object from an int
    Integer intObj1 = new Integer(100);

    // Creates an Integer object from a String
    Integer intObj2 = new Integer("1969");

    // Creates a Double object from a double
    Double doubleObj1 = new Double(10.45);

    // Creates a Double object from a String
    Double doubleObj2 = new Double("234.60");

    // Creates a Character object from a char
    Character charObj1 = new Character('A');

    // Creates a Boolean object from a boolean
    Boolean booleanObj1 = new Boolean(true);

    // Creates Boolean objects from Strings
    Boolean booleanTrue = new Boolean("true");
    Boolean booleanFalse = new Boolean("false");
  }
}


[bookmark: valueOf()]valueOf()

创建包装类对象的另一种方法是使用它们的valueOf()方法。valueOf()方法是一个静态的方法。
以下代码使用它们的valueOf()方法创建一些包装器类的对象：

public class Main {
  public static void staticMethod() {
    Integer  intObj1 = Integer.valueOf(100); 
    Integer  intObj2 = Integer.valueOf("2014"); 
    Double  doubleObj1  = Double.valueOf(10.45); 
    Double  doubleObj2  = Double.valueOf("234.56"); 
    Character charObj1   = Character.valueOf('A');
  }
}
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Java数值类型包装器 - Java数据类型教程™


						
						
						Byte, Short, Integer, Long, Float 和 Double 类类是数字包装类。
它们都继承自Number抽象类。但是不能创建Number类的对象。 但是，我们可以声明Number类的引用变量。可以将六个数值包装类中的任何一个的对象引用分配给Number类的引用。
Number类包含六个方法。 它们被命名为xxxValue()，其中xxx是六种基本数据类型之一(byte，short，int，long，float和double)。这些方法的返回类型与xxx相同。

[bookmark: 示例]示例

以下代码显示如何从数字包装器对象检索不同的原始数据类型值：


							
							public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    Integer intObj = Integer.valueOf(100);
    // Gets byte from Integer
    byte b = intObj.byteValue();

    // Gets double from Integer
    double dd = intObj.doubleValue();
    System.out.println("intObj = " + intObj);
    System.out.println("byte from  intObj = " + b);
    System.out.println("double from  intObj = " + dd);

    // Creates a Double object
    Double doubleObj = Double.valueOf("123.45");

    // Gets different types of primitive values from Double
    double d = doubleObj.doubleValue();
    float f = doubleObj.floatValue();
    int i = doubleObj.intValue();
    long l = doubleObj.longValue();

    System.out.println("doubleObj = " + doubleObj);
    System.out.println("double from  doubleObj   = " + d);
    System.out.println("float from  doubleObj   = " + f);
    System.out.println("int from  doubleObj   = " + i);
    System.out.println("long from  doubleObj   = " + l);
  }
}


上面的代码生成以下结果。

intObj = 100
byte from  intObj = 100
double from  intObj = 100.0
doubleObj = 123.45
double from  doubleObj   = 123.45
float from  doubleObj   = 123.45
int from  doubleObj   = 123
long from  doubleObj   = 123


[bookmark: 方法]方法

在Java8在一些数值包装类(如Integer，Long，Float和Double)中添加了一些方法，如：sum()，max()和min()。

例如，Integer.sum(10，20)简单地返回10 + 20的求值结果。

它们的引用使用集合lambda表达式。包装器类处理包含原始值的字符串。


	使用valueOf()方法将字符串转换成包装器对象。

	使用parseXxx()方法将字符串转换为原始值。



Byte, Short, Integer, Long, Float 和 Double 类分别包含parseByte()，parseShort()，parseInt()，parseLong()，parseFloat()和parseDouble()方法将字符串解析为原始值。

以下代码是将包含二进制格式的整数的字符串转换为Integer对象和int值：

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    String str = "01111111";
    int radix = 2;

    // Creates an Integer object from the string
    Integer intObject = Integer.valueOf(str, radix);

    // Extracts the int value from the string
    int intValue = Integer.parseInt(str, 2);

    System.out.println("str = " + str);
    System.out.println("intObject = " + intObject);
    System.out.println("intValue = " + intValue);

  }
}


执行上面的示例代码，得到如下结果 - 

str = 01111111
intObject = 127
intValue = 127


[bookmark: 值]值

所有数值包装类都包含几个有用的常量。它们的MIN_VALUE和MAX_VALUE个常数表示最小值和最大值。它们还有SIZE常数，其表示对应原始类型的变量占据的位的大小。

以下代码尝试将两个字符串解析为双精度(double)值。

第一个字符串包含有效的double值，第二个字符串包含无效的double值。 当调用parseDouble()方法来解析第二个字符串时，就会抛出NumberFormatException。


										public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    String str1 = "123.45";
    try {
      double value1 = Double.parseDouble(str1);
      System.out.println("value1 = " + value1);
    } catch (NumberFormatException e) {
      System.out.println("Error in parsing " + str1);
    }

    String str2 = "8B.99"; // An invalid double
    try {
      double value2 = Double.parseDouble(str2);
      System.out.println("value2 = " + value2);
    } catch (NumberFormatException e) {
      System.out.println("Error in parsing " + str2);
    }

  }
}


执行上面的示例代码，得到如下结果 - 

value1 = 123.45
Error in parsing 8B.99
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Java字符数据类型 - Java数据类型教程™


						
						
						Character类的一种对象包装一个char值的包装类。Character类包含isLetter()和isDigit()方法来检查字符是否为字母或数字。

toUpperCase()和toLowerCase()方法将字符转换为大写和小写。该类提供了一个构造函数和一个工厂valueOf()方法来从char类型值创建对象。charValue()方法返回对象包装的char类型值。

[bookmark: 示例]示例

以下代码显示了如何创建Character对象以及如何使用它的一些方法：


							
							public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    // Using the constructor
    Character c1 = new Character('A');

    // Using the factory method - preferred
    Character c2 = Character.valueOf('2');
    Character c3 = Character.valueOf('-');

    // Getting the wrapped char values
    char cc1 = c1.charValue();
    char cc2 = c2.charValue();
    char cc3 = c3.charValue();

    System.out.println("c1 = " + c1);
    System.out.println("c2 = " + c2);
    System.out.println("c3 = " + c3);

    // Using some Character class methods on c1
    System.out.println("isLowerCase c1    = " + Character.isLowerCase(cc1));
    System.out.println("isDigit c1    = " + Character.isDigit(cc1));
    System.out.println("isLetter c1    = " + Character.isLetter(cc1));
    System.out.println("Lowercase of  c1    = " + Character.toLowerCase(cc1));

    // Using some Character class methods on c2
    System.out.println("isLowerCase c2    = " + Character.isLowerCase(cc2));
    System.out.println("isDigit c2    = " + Character.isDigit(cc2));
    System.out.println("isLetter c2    = " + Character.isLetter(cc2));
    System.out.println("Lowercase of  c2    = " + Character.toLowerCase(cc2));

    System.out.println("Uppercase of  c3    = " + Character.toUpperCase(cc3));

  }
}


上面的代码生成以下结果。

c1 = A
c2 = 2
c3 = -
isLowerCase c1    = false
isDigit c1    = false
isLetter c1    = true
Lowercase of  c1    = a
isLowerCase c2    = false
isDigit c2    = true
isLetter c2    = false
Lowercase of  c2    = 2
Uppercase of  c3    = -
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Java布尔包装类 - Java数据类型教程™


						
						
						布尔(Boolean)类的对象包装一个布尔值。Boolean.TRUE和Boolean.FALSE是布尔类型的两个常量，用于表示布尔值true和false值。

可以使用构造函数或valueOf()工厂方法创建一个布尔(Boolean)对象。当解析字符串时，该类将处理“true”，忽略所有字符的大小结果均为true，任何其他字符串为false。

[bookmark: 示例]示例

下面的代码显示了如何使用Boolean类。


							
							public class Main {
    public static void main(String[] args) {
        // Using constructors
        Boolean b1True = new Boolean(true);
        Boolean b2True = new Boolean("true");
        Boolean b3True = new Boolean("tRuE");
        Boolean b4False = new Boolean("false");
        Boolean b5False = new Boolean("how  is this"); // false
        // Using the factory methods
        Boolean b6True = Boolean.valueOf(true);
        Boolean b7True = Boolean.valueOf("true");
        Boolean b8True = Boolean.valueOf("tRuE");
        Boolean b9False = Boolean.valueOf("false");
        Boolean b10False = Boolean.valueOf("how is this"); // false

        // Getting a boolean value from a Boolean object
        boolean bbTrue = b8True.booleanValue();

        boolean bTrue = Boolean.parseBoolean("true");
        boolean bFalse = Boolean.parseBoolean("This string evaluates to false");

        Boolean bcTrue = Boolean.TRUE;
        Boolean bcFalse = Boolean.FALSE;

        System.out.println("bcTrue = " + bcTrue);
        System.out.println("bcFalse = " + bcFalse);
    }
}


执行上面的代码，得到如下结果 - 

bcTrue = true
bcFalse = false
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Java布尔包装类 - Java数据类型教程™


						
						
						布尔(Boolean)类的对象包装一个布尔值。Boolean.TRUE和Boolean.FALSE是布尔类型的两个常量，用于表示布尔值true和false值。

可以使用构造函数或valueOf()工厂方法创建一个布尔(Boolean)对象。当解析字符串时，该类将处理“true”，忽略所有字符的大小结果均为true，任何其他字符串为false。

[bookmark: 示例]示例

下面的代码显示了如何使用Boolean类。


							
							public class Main {
    public static void main(String[] args) {
        // Using constructors
        Boolean b1True = new Boolean(true);
        Boolean b2True = new Boolean("true");
        Boolean b3True = new Boolean("tRuE");
        Boolean b4False = new Boolean("false");
        Boolean b5False = new Boolean("how  is this"); // false
        // Using the factory methods
        Boolean b6True = Boolean.valueOf(true);
        Boolean b7True = Boolean.valueOf("true");
        Boolean b8True = Boolean.valueOf("tRuE");
        Boolean b9False = Boolean.valueOf("false");
        Boolean b10False = Boolean.valueOf("how is this"); // false

        // Getting a boolean value from a Boolean object
        boolean bbTrue = b8True.booleanValue();

        boolean bTrue = Boolean.parseBoolean("true");
        boolean bFalse = Boolean.parseBoolean("This string evaluates to false");

        Boolean bcTrue = Boolean.TRUE;
        Boolean bcFalse = Boolean.FALSE;

        System.out.println("bcTrue = " + bcTrue);
        System.out.println("bcFalse = " + bcFalse);
    }
}


执行上面的代码，得到如下结果 - 

bcTrue = true
bcFalse = false
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Java无符号数据类型 - Java数据类型教程™


						
						
						Java不支持无符号数据类型。byte，short，int和long都是有符号数据类型。对于有符号数据类型，值范围的一半存储正数，一半用于负数，因为一个位用于存储有符号值的符号。

例如，一个字节需要8位; 其范围是-128``到127。如果只在一个字节中存储正数，则其范围将为0到255。

Java在包装器类中有一些静态方法，以支持处理带符号值中的位的操作，就像它们是无符号整数一样。

Byte 类包含两个静态方法：


							
							int  toUnsignedInt(byte x)
long  toUnsignedLong(byte x)


这些方法将指定的字节参数转换为int和long，就像该字节存储为无符号值一样。如果指定的字节为零或正，则转换的int和long值将相同。如果参数是负数，则转换的数字将为2^8 + x。

例如，对于输入-10，返回的值将是2^8 +(-10),也就是246。负数以2的补码形式存储。 值-10将被存储为11110110。最高有效位1表示它是一个负数。

前7位(1110110)的2的补码是001010，十进制为10。

如果考虑实际位11110110，在一个字节中作为无符号整数，其值为246(128 + 64 + 32 + 16 + 0 + 4 + 2 + 0)。

[bookmark: 示例-1]示例-1

以下代码显示了如何将存储在字节中的值作为无符号整数：

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    byte b = -10;
    int x = Byte.toUnsignedInt(b);
    System.out.println("Signed value in byte   = " + b);
    System.out.println("Unsigned value in  byte   = " + x);

  }
}


上面的代码生成以下结果。

Signed value in byte   = -10
Unsigned value in  byte   = 246


[bookmark: 实例-2]实例-2

Integer类包含以下静态方法以支持无符号运算和转换：

int compareUnsigned(int x, int y)
int  divideUnsigned(int dividend, int divisor)
int  parseUnsignedInt(String s)
int  parseUnsignedInt(String s, int radix)
int  remainderUnsigned(int dividend,  int divisor)
long  toUnsignedLong(int x)
String toUnsignedString(int i)
String toUnsignedString(int i, int radix)


以下代码显示了对两个int变量的除法运算，如同它们的位表示无符号值一样：


										public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    // Two negative integer values
    int x = -1;
    int y = -2;//

    // Performs signed division
    System.out.println("Signed x = " + x);
    System.out.println("Signed y = " + y);
    System.out.println("Signed x/y  = " + (x / y));

    // Performs unsigned division by treating x and y holding unsigned values
    long ux = Integer.toUnsignedLong(x);
    long uy = Integer.toUnsignedLong(y);
    int uQuotient = Integer.divideUnsigned(x, y);
    System.out.println("Unsigned x  = " + ux);
    System.out.println("Unsigned y  = " + uy);
    System.out.println("Unsigned x/y  = " + uQuotient);
  }
}


上面的代码生成以下结果。

Signed x = -1
Signed y = -2
Signed x/y  = 0
Unsigned x  = 4294967295
Unsigned y  = 4294967294
Unsigned x/y  = 1
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Java自动装箱和拆箱 - Java数据类型教程™


						
						
						原始数据类型自动装箱和拆箱的工作和相应的包装类完全在编译器中实现。从原始数据类型(byte, short, int, long, float, double, char 和 boolean)到其对应的包装器对象(Byte, Integer, Long, Float, Double, Character 和 Boolean)的自动包装称为自动装箱。反向，从包装器对象到其对应的原始数据类型称为拆箱。

使用自动装箱/拆箱，如以下代码是有效的：


							
							Integer n  = 2;  // Boxing 
int a  = n;        // Unboxing


编译器将用以下语句替换上面的语句：

Integer n  = Integer.valueOf(2);
int a  = n.intValue();
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Java字符串类型 - Java数据类型教程™


						
						
						零个或多个字符的序列称为字符串。在Java程序中，字符串由java.lang.String类的对象表示。String类是不可变的。 String对象的内容创建后无法修改。

String类有两个同伴类，java.lang.StringBuilder和java.lang.StringBuffer。同伴类是可变的。如果要修改字符串的内容，则应该使用这两个类。

[bookmark: 字符串字面量]字符串字面量

字符串字面值由用双引号括起来的零个或多个字符序列组成。 所有字符串文字都是String类的对象。下面列出了字符串字面量的示例 - 


							
							""                         // An  Empty string
"Hello"                    // A  string literal  consisting of  5  characters
"Just a string literal"


可以将两个多个字符串文字加到一个字符串文字。如下 - 

"Hello" + "Hi"


字符串文字不能分成两行。如下编译器会报告错误 - 

"He
llo"          // A  compiler error


要断开“Hello”字符串变成两行，请使用字符串连接运算符(+)中断它。

"He" + "llo"


或

"He"
+ "llo"


[bookmark: 字符串字面量中的转义序列字符]字符串字面量中的转义序列字符

可以使用所有转义序列字符形成一个字符串文字。要在字符串文字中包括换行符和回车字符。使用\n和\r，如下所示：


										"\n"      // A  string literal  with  a  line  feed
"\r"      // A  string literal  with  a  carriage return


[bookmark: Unicode转义字符串字面量]Unicode转义字符串字面量

字符也可以表示为\uxxxx形式的Unicode转义，其中x是十六进制数字(0-9或A-F)。

在字符串文字中，字符“A”(第一个大写英文字母)也可以写为'\u0041'，例如，Apple和\u0041pple在Java中视为相同的字符串值。
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						[bookmark: 创建字符串对象]创建字符串对象

String类包含许多可用于创建String对象的构造函数。默认构造函数创建一个空字符串作为其内容的String对象。

例如，以下语句创建一个空的String对象，并将其引用分配给emptyStr变量：


							
							String  emptyStr = new String();


String类包含一个构造函数，它接受另一个String对象作为参数。

String str1 = new String();
String str2 = new String(str1); // Passing a  String as  an  argument


现在str1与str2表示相同的字符序列。 在上面的示例代码中，str1和str2都代表一个空字符串。也可以传递一个字符串字面量到这个构造函数。

String str3 = new String("");
String str4 = new String("Learn to use String !");


在执行这两个语句之后，str3将引用一个String对象，该对象将一个空字符串作为其内容，str4将引用一个String对象，它将“Learn to use String !” 作为其内容。

[bookmark: 字符串的长度]字符串的长度

String类包含一个length()方法，该方法返回String对象中的字符数。length()方法的返回类型是int。空字符串的长度为零。叁考以下示例 - 


										public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    String str1 = new String();
    String str2 = new String("Hello，String!");

    // Get the length of str1 and str2 
    int len1 = str1.length();
    int len2 = str2.length();

    // Display the length of str1 and str2
    System.out.println("Length of  \"" + str1 + "\" = " + len1);
    System.out.println("Length of  \"" + str2 + "\" = " + len2);
  }
}


上面的代码生成以下结果。

Length of  "" = 0
Length of  "Hello，String!" = 13
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Java字符串比较 - Java数据类型教程™


						
						
						String类覆盖了Object类的equals()方法，并提供了自己的实现，equals()方法是根据它们的内容比较两个字符串的相等性。

[bookmark: 等于(相等)]等于(相等)

例如，可以比较两个字符串的相等性，如下所示：

String str1 = new String("Hello"); 
String str2 = new String("Hi"); 
String str3 = new String("Hello");

boolean b1,   b2;

b1  = str1.equals(str2); // false will be  assigned to b1 
b2  = str1.equals(str3); // true will be  assigned to b2


还可以将字符串字面量与字符串字面量，或字符串对象进行比较，如下所示：

b1  = str1.equals("Hello");   // true will be  assigned to b1 
b2  = "Hello".equals(str1);   // true will be  assigned to b2 
b1  = "Hello".equals("Hi");   // false will be  assigned to b1


==操作符总是比较内存中两个对象的引用。str1 == str2和str1 == str3将返回false，因为str1，str2和str3是内存中三个不同String对象的引用。

[bookmark: 比较]比较

要根据字符的Unicode值比较两个字符串，请使用compareTo()方法。 它的签名是 - 


							
							public int compareTo(String anotherString)


它返回一个整数，它可以是0(零)，正整数或负整数。此方法返回这两个字符的Unicode值之间的差值。

例如，"a".compareTo("b")将返回-1。 a的Unicode值为97，b为98。它返回差值97 - 98，所以它返回的差值是：-1。
以下是字符串比较的示例：

"abc".compareTo("abc") will  return  0
"abc".compareTo("xyz") will  return  -23  (value of  'a' -  'x') 
"xyz".compareTo("abc") will  return  23  (value of  'x' -  'a')


以下代码显示如何进行字符串比较。

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    String apple = new String("Apple");
    String orange = new String("Orange");
    System.out.println(apple.equals(orange));
    System.out.println(apple.equals(apple));
    System.out.println(apple == apple);
    System.out.println(apple == orange);
    System.out.println(apple.compareTo(apple));
    System.out.println(apple.compareTo(orange));
  }
}


上面的代码生成以下结果。

false
true
true
false
0
-14


[bookmark: 字符串池]字符串池

Java维护一个所有字符串文字的池。它在字符串池中为每个字符串文字创建一个String对象。当遇到字符串字面量时，它在字符串池中查找具有相同内容的字符串对象。 如果在字符串池中找不到匹配项，它将创建一个新的String对象并将其添加到字符串池中。

如果它在字符串池中找到匹配项，它将使用池中找到的String对象的引用替换字符串字面值。
可以使用intern()方法向字符串池添加一个String对象。
如果找到匹配，intern()方法从字符串池返回对象的引用。 否则，它将一个新的String对象添加到字符串池，并返回新对象的引用。

[bookmark: 字符串大小写比较]字符串大小写比较

要比较两个字符串是否相等并忽略它们的大小，请使用equalsIgnoreCase()方法。要对两个字符串执行区分大小写的比较，请使用equals()方法。

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    String str1 = "Hello";
    String str2 = "HELLO";

    if (str1.equalsIgnoreCase(str2)) {
      System.out.println("Ignoring case str1 and str2 are equal");
    } else {
      System.out.println("Ignoring case str1 and str2 are not equal");

    }
    if (str1.equals(str2)) {
      System.out.println("str1 and str2 are equal");
    } else {
      System.out.println("str1 and str2 are not equal");
    }
  }
}


上面的代码生成以下结果。


										Ignoring case str1 and str2 are equal
str1 and str2 are not equal


[bookmark: 语言敏感字符串比较]语言敏感字符串比较

String类根据字符的Unicode值比较字符串。要根据字典顺序比较字符串，请使用java.text.Collator类的compare()方法执行语言敏感(字典顺序)字符串比较。

该方法需要两个字符串作为参数进行比较。 如果两个字符串相同，返回0，如果第一个字符串在第二个字符串之后返回1，如果第一个字符串在第二个字符串之前，返回-1。

以下代码说明了Collator类的使用。

import java.text.Collator;
import java.util.Locale;

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    Locale USLocale = new Locale("en", "US");

    Collator c = Collator.getInstance(USLocale);
    String str1 = "Java";
    String str2 = "HTML";
    int diff = c.compare(str1, str2);
    System.out.print("Comparing using Collator  class: ");

    if (diff > 0) {
      System.out.println(str1 + "  comes after " + str2);
    } else if (diff < 0) {
      System.out.println(str1 + "  comes before " + str2);
    } else {
      System.out.println(str1 + "  and  " + str2 + "  are   the   same.");
    }
  }
}


上面的代码生成以下结果。

Comparing using Collator  class: Java  comes after HTML
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						[bookmark: 字符所在的索引]字符所在的索引

可以使用charAt()方法从String对象中获取指定索引处的字符。索引值是从零开始的。以下代码在“YIIBAI.COM”字符串中打印索引值和每个索引处对应的字符：

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    String str = "YIIBAI.COM";

    // Get the length of string YIIBAI.COM
    int len = str.length();

    // Loop through all characters and print their indexes
    for (int i = 0; i < len; i++) {
      System.out.println(str.charAt(i) + "  has  index   " + i);
    }

  }
}


上面的代码生成以下结果。


							
							Y  has  index   0
I  has  index   1
I  has  index   2
B  has  index   3
A  has  index   4
I  has  index   5
.  has  index   6
C  has  index   7
O  has  index   8
M  has  index   9


[bookmark: 测试字符串是否为空]测试字符串是否为空

测试String对象是否为空，空字符串的长度为零。有三种方法可以检查空字符串：


	isEmpty() 方法.

	equals() 方法.

	获取字符串的长度，并检查它是否为零。



以下代码显示如何使用三种方法：

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    String str1 = "Hello";
    String str2 = "";
    // Using the isEmpty() method
    boolean empty1 = str1.isEmpty(); // Assigns false to empty1
    boolean empty2 = str2.isEmpty(); // Assigns true to empty1

    // Using the equals() method
    boolean empty3 = "".equals(str1); // Assigns false to empty3
    boolean empty4 = "".equals(str2); // Assigns true to empty4

    // Comparing length of the string with 0
    boolean empty5 = str1.length() == 0; // Assigns false to empty5
    boolean empty6 = str2.length() == 0; // Assigns true to empty6

  }
}


[bookmark: 更改字符的大小写]更改字符的大小写

要将字符串的内容转换为小写和大写，请分别使用toLowerCase()和toUpperCase()方法。

String str1 = new String("Hello"); // str1  contains "Hello" 
String str2 = str1.toUpperCase();   // str2 contains "HELLO" 
String str3 = str1.toLowerCase();   // str3 contains "hello"
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						可以使用indexOf()和lastIndexOf()方法获取一个字符或字符串在另外一个字符串中的的索引。例如，

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    String str = new String("Apple");

    int index = str.indexOf('p'); // index will have a value of 1
    System.out.println(index);

    index = str.indexOf("pl"); // index will have a value of 2
    System.out.println(index);
    index = str.lastIndexOf('p'); // index will have a value of 2
    System.out.println(index);

    index = str.lastIndexOf("pl"); // index will have a value of 2
    System.out.println(index);

    index = str.indexOf("k"); // index will have a value of -1
    System.out.println(index);
  }
}


上面的代码生成以下结果。


							
							1
2
2
2
-1


indexOf()方法从字符串的开头开始搜索字符或字符串，并返回第一个匹配的索引。lastIndexOf()方法从末尾开始逆向匹配字符或字符串，并返回第一个匹配的索引。如果在字符串中没有找到字符或字符串，这些方法返回-1。

[bookmark: 匹配字符串的开始和结束]匹配字符串的开始和结束

startsWith()检查字符串是否以指定的参数开头，而endsWith()检查字符串是否以指定的字符串参数结尾。
两个方法都返回一个布尔值。

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    String str = "This is a test";

    // Test str, if it starts with "This"
    if (str.startsWith("This")) {
      System.out.println("String starts with  This");
    } else {
      System.out.println("String does  not  start with  This");
    }

    // Test str, if it ends with "program"
    if (str.endsWith("program")) {
      System.out.println("String ends  with  program");
    } else {
      System.out.println("String does  not  end  with  program");
    }

  }
}


上面的代码生成以下结果。

String starts with  This
String does  not  end  with  program
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						String类有一个重载的valueOf()静态方法来获取任何原始数据类型或任何对象的值的字符串表示。 例如，


							
							public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    String s1 = String.valueOf('C'); // s1 has "C"
    String s2 = String.valueOf("10"); // s2 has "10"
    String s3 = String.valueOf(true); // s3 has "true"
    String s4 = String.valueOf(2014); // s4 has "2014"
  }
}
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						[bookmark: 修剪字符串]修剪字符串

可以使用trim()方法从字符串中删除所有前导和尾随空格和控制字符。

trim()方法删除字符串中所有前导和尾随字符，其Unicode值小于\u0020(十进制32)。 例如，

[bookmark: 替换字符串的一部分]替换字符串的一部分

replace()方法将旧字符和新字符作为参数。它通过将新字符替换所有的旧字符并返回一个替换后新的String对象。 例如，


							
							public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    String oldStr = new String("tooth");
    String newStr  = oldStr.replace('o', 'e');
    System.out.println(newStr);
  }
}


上面的代码生成以下结果。

teeth
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						开关表达式(switch-expression)使用String类型。 如果switch-expression为null，则抛出NullPointerException。

大小写标签必须是字符串文字。不能在 case 标签中使用String变量。
以下是在switch语句中使用String的示例。

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    String status = "off";
    switch (status) {
    case "on":
      System.out.println("Turn on"); 
    case "off":
      System.out.println("Turn off");
      break;
    default:
      System.out.println("Unknown command");
      break;
    }
  }
}


上面的代码生成以下结果。


							
							Turn off


[bookmark: switch比较]switch比较

String类的equals()方法执行区分大小写的字符串比较。

public class Main {
    public static void main(String[] args) {
        operate("on");
        operate("off");
        operate("ON");
        operate("Nothing");
        operate("OFF");
        operate("No");
        operate("On");
        operate("OK");
        operate(null);
        operate("Yes");
    }

    public static void operate(String status) {
        // Check for null
        if (status == null) {
            System.out.println("status  cannot be  null.");
            return;
        }
        status = status.toLowerCase();
        switch (status) {
        case "on":
            System.out.println("Turn on");
            break;
        case "off":
            System.out.println("Turn off");
            break;
        default:
            System.out.println("Unknown command");
            break;
        }
    }
}


上面的代码生成以下结果。

Turn on
Turn off
Turn on
Unknown command
Turn off
Unknown command
Turn on
Unknown command
status  cannot be  null.
Unknown command
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Java字符串算法 - Java数据类型教程™


						
						
						[bookmark: 测试一个回文字符串]测试一个回文字符串

回文是一个单词，一个诗句，一个句子或一个在前后方向上相同的数字，即：从左边看过来和从右边看过来都一样。
以下代码显示了如何检查字符串是否是回文。


							
							public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    String str2 = "noon";
    System.out.println(isPalindrome(str2));
  }
  public static boolean isPalindrome(String inputString) {
    int len = inputString.length();
    if (len <= 1) {
      return true;
    }
    String newStr = inputString.toUpperCase();
    boolean result = true;
    int counter = len / 2;
    for (int i = 0; i < counter; i++) {
      if (newStr.charAt(i) != newStr.charAt(len - 1 - i)) {
        result = false;
        break;
      }
    }
    return result;
  }
}


上面的代码生成以下结果。

true
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						StringBuilder和StringBuffer是String类的同伴类。它们表示一个可变的字符序列。StringBuffer是线程安全的，StringBuilder不是线程安全的。

两个类都有相同的方法，除了StringBuffer中的所有方法都是同步的。StringBuilder对象是可修改的字符串。StringBuilder类包含四个构造函数：

StringBuilder()
StringBuilder(CharSequence seq)
StringBuilder(int capacity)
StringBuilder(String str)


无参数构造函数创建一个默认容量为16的空StringBuilder对象。第二个构造函数使用CharSequence对象作为参数。它创建一个StringBuilder对象，其内容与指定的CharSequence相同。

第三个构造函数使用int作为参数; 它创建一个空的StringBuilder对象，其初始容量与指定的参数相同。

以下是创建StringBuilder对象的一些示例：


							
							StringBuilder sb1  = new StringBuilder();
StringBuilder sb2  = new StringBuilder("Here is  the   content");
StringBuilder sb3  = new StringBuilder(200);


append()方法将文本添加到StringBuilder的结尾处。它可使用多种类型的参数。insert()和delete()用于修改字符串的内容。

[bookmark: 长度和容量]长度和容量

StringBuilder类有两个属性：length和capacity。它的长度是指其内容的长度，而其容量是指它可以容纳而不分配新的内存的最大字符数。length()和capacity()方法分别返回其长度和容量。例如，

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    StringBuilder sb = new StringBuilder(200); // Capacity:200, length:0
    sb.append("Hello"); // Capacity:200, length:5
    int len = sb.length(); // len is assigned 5
    int capacity = sb.capacity(); // capacity is assigned 200

  }
}


[bookmark: 转换为字符串]转换为字符串

可以通过使用toString()方法将StringBuilder的内容作为String类型的字符串值。

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    // Create a String object
    String s1 = new String("Hello");
    // Create a StringBuilder from of the String object s1
    StringBuilder sb = new StringBuilder(s1);

    // Append " Java" to the StringBuilder's content
    sb.append(" Java"); // Now, sb contains "Hello Java"

    // Get a String from the StringBuilder
    String s2 = sb.toString(); // s2 contains "Hello Java"

  }
}


StringBuilder有一个setLength()方法，它的新长度作为参数。如果新长度大于旧长度，则额外位置(多过的部分)用空字符填充(空字符为\u0000)。

如果新长度小于旧长度，则其内容将被截断以适应新长度。

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    // Length is 5
    StringBuilder sb = new StringBuilder("Hello");

    // Now the length is 7 with last two characters as null character '\u0000'
    sb.setLength(7);

    // Now the length is 2 and the content is "He"
    sb.setLength(2);

  }
}


[bookmark: 示例]示例

StringBuilder类有一个reverse()方法，它用相同的字符序列替换其内容，但顺序相反。以下代码显示了StringBuilder类的一些方法的使用。

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    // Create an empty StringBuffer
    StringBuilder sb = new StringBuilder();
    printDetails(sb);

    // Append "good"
    sb.append("good");
    printDetails(sb);

    // Insert "Hi " in the beginning
    sb.insert(0, "Hi ");
    printDetails(sb);

    // Delete the first o
    sb.deleteCharAt(1);
    printDetails(sb);

    // Append "  be  with  you"
    sb.append(" be  with  you");
    printDetails(sb);

    // Set the length to 3
    sb.setLength(3);
    printDetails(sb);

    // Reverse the content
    sb.reverse();
    printDetails(sb);
  }

  public static void printDetails(StringBuilder sb) {
    System.out.println("Content: \"" + sb + "\"");
    System.out.println("Length: " + sb.length());
    System.out.println("Capacity: " + sb.capacity());

    // Print an empty line to separate results
    System.out.println();
  }
}


上面的代码生成以下结果。


										Content: ""
Length: 0
Capacity: 16

Content: "good"
Length: 4
Capacity: 16

Content: "Hi good"
Length: 7
Capacity: 16

Content: "H good"
Length: 6
Capacity: 16

Content: "H good be  with  you"
Length: 20
Capacity: 34

Content: "H g"
Length: 3
Capacity: 34

Content: "g H"
Length: 3
Capacity: 34


[bookmark: 字符串连接运算符(+)]字符串连接运算符(+)

在开发过程中，也经常使用+运算符将字符串，原始类型值或对象连接成另一个字符串。

例如，

String str = "X" + "Y" + 12.56;


为了优化字符串连接操作，编译器用一个使用StringBuilder的语句替换字符串连接。

String str = new StringBuilder().append("X").append("Y").append(12.56).toString();
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						[bookmark: 数组是什么？]数组是什么？

数组是一个固定长度的数据结构，用于保存多个相同数据类型的值。在数据类型之后或在变量声明中的变量名称之后放置[]，使变量成为数组。

[bookmark: 例如，]例如，

int myID;


上面是一个简单的变量声明。 这里，int是数据类型，myID是变量名。

[bookmark: 数组声明]数组声明

上面的这个声明意味着myID变量可以保存一个整数值。如果要声明数组，可在上面的声明中的数据类型之后放置[]，如下所示 - 

int[] myID;


使myID是一个数组变量。上面的声明应叫作“myID是一个int数组”。可以通过在变量名之后放置[]来使myID变量成为一个数组，像这样：


							
							int myID[];


上述两个声明都是有效的。
不能在声明数组时指定数组可以保存的值的数量。可以声明一个数组来保存同数据类型的多个值。 以下是其它形式的数组声明示例：

// salary can  hold  multiple float  values 
float[] salary;

// name can  hold  multiple references to String objects
String[]  name;

// emp can  hold  multiple references to Employee objects
Employee[]   emp;


[bookmark: 创建数组]创建数组

数组创建的一般语法如下：

以下代码创建Arraylength长度类型为ArrayDataType的数组对象

new ArrayDataType[Arraylength];


要创建一个数组来存储5个int类型的值：

new int[5];


在此表达式中，5是数组的长度，它也称为数组的维度。有多个维度的数组称为多维数组。还可以将数组的声明及其创建在一个语句中组合。

int[] myID = new int[5];


因为所有数组都是对象，所以它们的引用可以分配给对象类型的引用变量。 例如，

int[] myID = new int[5]; // Create an  array object
Object obj  = myID;              // A  valid  assignment


[bookmark: 显式数组初始化]显式数组初始化

当声明数组或使用new运算符创建数组对象时，可以显式初始化数组的元素。元素的初始值由逗号分隔，并用大括号{}括起来。

// Initialize the array at the time of declaration 
int[] myID = {1, 2, 3, 4, 5};


此代码创建长度为5的int数组，并将其元素初始化为1，2，3，4和5。数组的长度与数组初始化列表中指定的值的数量相同。逗号跟随初始化列表中每个值直到最后一个值。

// A  comma   after the   last  value 5  is valid.
int[] myID = {1, 2, 3, 4, 5, };


或者，可以初始化数组的元素，如下所示：

int[] myID = new int[]{1, 2, 3, 4, 5};


对于引用类型数组，可以指定初始化列表中的对象列表。以下代码说明了String的数组初始化。

String[] names = {new String("A"), new String("B")};


或

String[] names = {"C",  "D"};


[bookmark: 增强for循环数组]增强for循环数组

可以使用for-each循环与数组。语法如下：

for(DataType e  : array)  {

}


以下代码使用for-each循环打印int数组的所有元素：

int[] numlist = {1, 2, 3};
for(int num : numlist)  { 
   System.out.println(num);
}


可以使用基本的for循环完成同样的事情，如下：

int[] numlist = {1, 2, 3};
for(int i = 0; i < numlist.length; i++) { 
   int num = numlist[i]; 
   System.out.println(num);
}


[bookmark: 数组对象的类]数组对象的类

数组是对象。Object类中的getClass()方法返回类的引用。
以下代码说明如何获取数组的类名。


										public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    int[] iArr = new int[1];
    int[][] iiArr = new int[1][1];
    int[][][] iiiArr = new int[1][1][1];

    String[] sArr = { "A", "B" };
    String[][] ssArr = { { "A" }, { "B" } };
    String[][][] sssArr = {}; // A 3D empty array of string

    // Print the class name for all arrays
    System.out.println("int[]:" + getClassName(iArr));
    System.out.println("int[][]:" + getClassName(iiArr));
    System.out.println("int[][][]:" + getClassName(iiiArr));
    System.out.println("String[]:" + getClassName(sArr));
    System.out.println("String[][]:" + getClassName(ssArr));
    System.out.println("String[][][]:" + getClassName(sssArr));
  }
  public static String getClassName(Object obj) {
    Class c = obj.getClass();
    String className = c.getName();
    return className;
  }
}


上面的代码生成以下结果。

int[]:[I
int[][]:[[I
int[][][]:[[[I
String[]:[Ljava.lang.String;
String[][]:[[Ljava.lang.String;
String[][][]:[[[Ljava.lang.String;


数组的类名以左中括号[开头。左括号的数量等于数组的维数。
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						可以使用括在括号中的元素索引来引用访问数组的每个元素。第一个元素的索引为0，第二个元素1，第三个元素2等。
这称为基于零的索引。数组的最后一个元素的索引是数组的长度减1。假设有一个长度为5的数组，数组元素的索引分别是：0,1,2,3和4。


注意：第一个元素的索引值是 0，而最后一个元素的索引值是：5 。



引用数组的不存在元素会引发一个运行时错误。

例如，在代码中使用myID[5]将抛出异常，因为myID的长度为5，而myID[5]引用了第6个元素，它不存在的。
可以为数组的元素赋值如下：


							
							myID[0]   = 10;    // Assign  10  to the   first element of  myID 
myID[1]   = 20;    // Assign  20  to the   second  element of  myID 
myID[2]   = 30;    // Assign  30  to the   third  element of  myID 
myID[3]   = 40;    // Assign  40  to the   fourth  element of  myID 
myID[4]   = 50;    // Assign  50  to the   fifth element of  myID


以下语句将myID数组的第三个元素的值赋给int类型变量temp：

int temp  = myID[2]; // Assigns 30  to temp


[bookmark: 数组长度]数组长度

数组对象有一个名为length的公共实例变量，它包含数组中元素的数量。

int[] myID = new int[5]; // Create an  array of  length 5 
int len   = myID.length;      // 5  will be  assigned to len


length是数组对象的属性。在未创建数组对象之前，是不能使用它的length属性的。通常，使用循环访问数组的元素。

for (int i = 0 ; i < myID.length; i++)   {
    myID[i] = (i + 1)  *  10;
}


[bookmark: 初始化数组元素]初始化数组元素

数组元素总是初始化。原始数据类型的数组元素被初始化为其数据类型的默认值。例如，数字类型数组元素初始化为0，布尔类型元素为false，引用类型元素为null。
下面的代码说明了数组初始化：

默认情况下，intArray [0]，intArray [1]和intArray [2]都会被初始化为 0 。

int[]  intArray = new int[3];


bArray[0]和bArray[1]初始化为false。

boolean[] bArray  = new boolean[2];


参考类型数组的示例。strArray [0]和strArray [1]初始化为 null。


										String[]  strArray = new String[2]


下面代码中，person数组的所有100个元素都初始化为null。

Person[]  person = new Person[100];


下面说明了一个实例变量和一些局部变量的数组初始化。

public class Main {
  private boolean[] bArray = new boolean[3]; // An instance variable

  public Main() {
    for (int i = 0; i < bArray.length; i++) {
      System.out.println("bArray[" + i + "]:" + bArray[i]);
    }
  }

  public static void main(String[] args) {
    int[] myID = new int[3]; // A local array variable
    for (int i = 0; i < myID.length; i++) {
      System.out.println("myID[" + i + "]:" + myID[i]);
    }
    String[] name = new String[3]; // A local array variable
    for (int i = 0; i < name.length; i++) {
      System.out.println("name[" + i + "]:" + name[i]);
    }
  }
}


上面的代码生成以下结果。

myID[0]:0
myID[1]:0
myID[2]:0
name[0]:null
name[1]:null
name[2]:null
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						[bookmark: Java数组复制]Java数组复制

以下代码显示了如何使用for 循环复制数组 - 

import java.util.Arrays;

//from  w  w  w  .j  a va  2  s .com
public class Main {
    public static void main(String[] args) {
        int[] data = { 1, 2, 3, 4, 5 };

        // Expand the data array to 7 elements
        int[] eData = expandArray(data, 7);

        // Truncate the data array to 3 elements
        int[] tData = expandArray(data, 3);

        System.out.println("Original  Array: " + Arrays.toString(data));
        System.out.println("Expanded Array: " + Arrays.toString(eData));
        System.out.println("Truncated  Array: " + Arrays.toString(tData));

    }

    // Uses a for-loop to copy an array
    public static int[] expandArray(int[] oldArray, int newlength) {
        int originallength = oldArray.length;
        int[] newArray = new int[newlength];
        int elementsToCopy = 0;

        if (originallength > newlength) {
            elementsToCopy = newlength;
        } else {

            elementsToCopy = originallength;
        }
        for (int i = 0; i < elementsToCopy; i++) {
            newArray[i] = oldArray[i];
        }
        return newArray;
    }
}


上面的代码生成以下结果。


							
							Original  Array: [1, 2, 3, 4, 5]
Expanded Array: [1, 2, 3, 4, 5, 0, 0]
Truncated  Array: [1, 2, 3]


[bookmark: System.arraycopy]System.arraycopy

还可以使用System类的arraycopy()方法将数组的元素复制到另一个数组中。arraycopy()方法的签名如下：

public static  void  arraycopy(Object sourceArray, 
                               int  sourceStartPosition, 
                               Object destinationArray,
                               int destinationStartPosition, 
                               int  lengthToBeCopied)


在上面方法,


	sourceArray 是源数组。

	sourceStartPosition 是源数组中要复制元素的起始索引。

	destinationArray 是目标数组。

	destinationStartPosition 是目标数组中要从源数组中复制新元素的起始索引。

	lengthToBeCopied 是要复制的元素的数量。



可以用下面的代码替换前面的for循环来实现数组复制：

System.arraycopy (ids,  0, tmyIDs, 0, elementsToCopy);


以下代码显示如何使用System.arraycopy复制数组。

import java.util.Arrays;

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    int[] data = { 1, 2, 3, 4, 5 };

    // Copy data array to new arrays 
    int[] eData = new int[9];
    int[] tData = new int[2];
    System.arraycopy(data, 0, eData, 0, 5);
    System.arraycopy(data, 0, tData, 0, 2);

    System.out.println("Original  Array: " + Arrays.toString(data));
    System.out.println("Expanded Array: " + Arrays.toString(eData));
    System.out.println("Truncated  Array: " + Arrays.toString(tData));
  }
}


上面的代码生成以下结果。


										Original  Array: [1, 2, 3, 4, 5]
Expanded Array: [1, 2, 3, 4, 5, 0, 0, 0, 0]
Truncated  Array: [1, 2]


[bookmark: 数组克隆]数组克隆

可以使用数组的clone()方法创建数组的副本。对于原始类型，克隆的数组将具有原始数组的真实副本。
但是，对于引用类型，存储在数组中的每个元素的对象引用将复制到克隆的数组。这被称为浅拷贝。在浅拷贝中，两个数组的元素(原始和克隆)指向内存中的同一个对象。

下面的代码演示了一个int数组和一个String数组的克隆。

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    // Create an array of 3 integers 1,2,3
    int[] ids = { 1, 2, 3 };
    int[] clonedIds = (int[]) ids.clone();

    // Create an array of 3 strings.
    String[] names = { "A", "B", "C" };
    String[] clonedNames = (String[]) names.clone();
  }
}
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						Java数组声明后其长度就固定了，不能增加长度。 要创建一个可扩展的数组可以使用ArrayList或Vector。ArrayList和Vector类的工作方式都是相同的，只是Vector类中的方法是同步的，而ArrayList中的方法不同步。
ArrayList类仅适用于对象，不适用于原始数据类型。

ArrayList类是一个通用类，它将其元素的类型作为类型参数。要使用原始值，请声明一个包装类 - ArrayList。 例如，使用ArrayList <Integer>来处理int类型的元素。

[bookmark: 示例]示例

以下代码片段说明了ArrayList类的使用：


							
							import java.util.ArrayList;

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    ArrayList<Integer> ids = new ArrayList<>();

    int total = ids.size(); // total will be zero

    System.out.println("ArrayList size is  " + total);
    System.out.println("ArrayList elements are   " + ids);

    ids.add(new Integer(10)); // Adding an Integer object.
    ids.add(20); // Autoboxing
    ids.add(30); // Autoboxing

    total = ids.size(); // total will be 3

    System.out.println("ArrayList size is  " + total);
    System.out.println("ArrayList elements are   " + ids);

    ids.clear();

    total = ids.size(); // total will be 0
    System.out.println("ArrayList size is  " + total);
    System.out.println("ArrayList elements are   " + ids);
  }
}


上面的代码生成以下结果。

ArrayList size is  0
ArrayList elements are   []
ArrayList size is  3
ArrayList elements are   [10, 20, 30]
ArrayList size is  0
ArrayList elements are   []


[bookmark: 实例-2]实例-2

像数组一样，ArrayList使用基于0的索引。ArrayList的第一个元素的索引为0。
以下代码说明了如何使用for循环来遍历ArrayList中的每个元素。

import java.util.ArrayList;

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    ArrayList<String> namelist = new ArrayList<String>();

    // Add some names
    namelist.add("A");
    namelist.add("B");
    namelist.add("C");

    // Get the count of names in the list
    int count = namelist.size();

    for (int i = 0; i < count; i++) {
      String name = namelist.get(i);
      System.out.println(name);
    }

    namelist.remove("A");

    count = namelist.size();

    for (int i = 0; i < count; i++) {
      String name = namelist.get(i);
      System.out.println(name);
    }
  }
}


上面的代码生成以下结果。

A
B
C
B
C


[bookmark: 将ArrayList/Vector转换为数组]将ArrayList/Vector转换为数组

ArrayList类有一个名为toArray()的重载方法：

Object[]     toArray( )
<T> T[]      toArray(T[ ] a)


第一个方法返回ArrayList的元素作为Object的数组。第二种方法将任何类型的数组作为参数。

以下代码显示了如何将ArrayList转换为数组。


										import java.util.ArrayList;
import java.util.Arrays;

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    ArrayList<String> al = new ArrayList<String>();
    al.add("Java");
    al.add("SQL");
    al.add("Data");

    System.out.println("ArrayList:" + al);
    String[] s1 = new String[al.size()];

    String[] s2 = al.toArray(s1);

    System.out.println("s1 == s2:" + (s1 == s2));
    System.out.println("s1:" + Arrays.toString(s1));
    System.out.println("s2:" + Arrays.toString(s2));

    s1 = new String[1];
    s1[0] = "hello"; // Store hello in first element

    s2 = al.toArray(s1);

    System.out.println("s1 == s2:" + (s1 == s2));
    System.out.println("s1:" + Arrays.toString(s1));
    System.out.println("s2:" + Arrays.toString(s2));
  }
}


上面的代码生成以下结果。

ArrayList:[Java, SQL, Data]
s1 == s2:true
s1:[Java, SQL, Data]
s2:[Java, SQL, Data]
s1 == s2:false
s1:[hello]
s2:[Java, SQL, Data]
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						[bookmark: 数组参数]数组参数

可以将数组作为参数传递给方法或构造函数。传递给该方法的数组的类型必须是与形式参数类型兼容的赋值(即，形参和实参的数组类型要一样。

以下代码显示了如何将数组作为方法参数传递 - 

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    int[] num = { 1, 2 };

    System.out.println("Before  swap");
    System.out.println("#1: " + num[0]);
    System.out.println("#2: " + num[1]);

    swap(num);

    System.out.println("After  swap");
    System.out.println("#1: " + num[0]);
    System.out.println("#2: " + num[1]);
  }
  public static void swap(int[] source) {
    if (source != null && source.length == 2) {
      // Swap the first and the second elements
      int temp = source[0];
      source[0] = source[1];
      source[1] = temp;
    }
  }
}


上面的代码生成以下结果。


							
							Before  swap
#1: 1
#2: 2
After  swap
#1: 2
#2: 1


[bookmark: 数组参数引用]数组参数引用

因为数组是一个对象，所以它的引用副本可传递给一个方法。如果方法更改数组参数，实际参数不受影响。

import java.util.Arrays;

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    int[] origNum = { 1, 2, 3 };
    System.out.println("Before method  call:" + Arrays.toString(origNum));

    // Pass the array to the method
    tryArrayChange(origNum);

    System.out.println("After method  call:" + Arrays.toString(origNum));
  }

  public static void tryArrayChange(int[] num) {
    System.out.println("Inside method-1:" + Arrays.toString(num));
    // Create and store a new int array in num
    num = new int[] { 10, 20 };

    System.out.println("Inside method?2:" + Arrays.toString(num));
  }
}


上面的代码生成以下结果。

Before method  call:[1, 2, 3]
Inside method-1:[1, 2, 3]
Inside method?2:[10, 20]
After method  call:[1, 2, 3]


[bookmark: 数组的元素参数]数组的元素参数

存储在数组参数中的元素的值在方法中可始终更改。以下代码显示了如何在方法中更改数组参数的元素值。

import java.util.Arrays;

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    int[] origNum = { 1, 2, 3 };
    String[] origNames = { "Java", "SQL" };
    System.out.println("Before method  call, origNum:"
        + Arrays.toString(origNum));
    System.out.println("Before method  call, origNames:"
        + Arrays.toString(origNames));

    // Call methods passing the arrays 
    tryElementChange(origNum);
    tryElementChange(origNames);

    System.out.println("After method  call, origNum:"
        + Arrays.toString(origNum));
    System.out.println("After method  call, origNames:"
        + Arrays.toString(origNames));
  }

  public static void tryElementChange(int[] num) {
    if (num != null && num.length > 0) {
      num[0] = -1;
    }
  }

  public static void tryElementChange(String[] names) {
    if (names != null && names.length > 0) {
      names[0] = "T";
    }
  }
}


上面的代码生成以下结果。

Before method  call, origNum:[1, 2, 3]
Before method  call, origNames:[Java, SQL]
After method  call, origNum:[-1, 2, 3]
After method  call, origNames:[T, SQL]


[bookmark: 示例]示例

以下代码显示如何更改对象数组元素。


										class Item {
    private double price;
    private String name;

    public Item(String name, double initialPrice) {
        this.name = name;
        this.price = initialPrice;
    }

    public double getPrice() {
        return this.price;
    }

    public void setPrice(double newPrice) {
        this.price = newPrice;
    }

    public String toString() {
        return "[" + this.name + ", " + this.price + "]";
    }
}

public class Main {
    public static void main(String[] args) {
        Item[] myItems = { new Item("Pen", 2.11), new Item("Pencil", 0.10) };
        System.out.println("Before method  call  #1:" + myItems[0]);
        System.out.println("Before method  call  #2:" + myItems[1]);

        // Call the method passing the array of Item
        tryStateChange(myItems);

        System.out.println("After method  call  #1:" + myItems[0]);
        System.out.println("After method  call  #2:" + myItems[1]);
    }

    public static void tryStateChange(Item[] allItems) {
        if (allItems != null && allItems.length > 0) {
            allItems[0].setPrice(0.38);
        }
    }
}


上面的代码生成以下结果。

Before method  call  #1:[Pen, 2.11]
Before method  call  #2:[Pencil, 0.1]
After method  call  #1:[Pen, 0.38]
After method  call  #2:[Pencil, 0.1]
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						可以在二维数组中存储表格数据。在数组声明的每个维度的一对括号[]来声明多维数组。
例如，如下所示定义int类型的二维数组：

int[][] table;


这里，table是一个引用变量，可以保存对int类型的二维数组的引用。下面创建具有三行和两列的int类型二维数组，如下所示：

table = new int[3][2];


多维数组中每个维度的索引都是从零开始的。可使用table[rownumber] [columnNumber]访问table数组的每个元素。行号(rownumber)和列号(columnNumber)始终从0开始。

例如，以下代码将一个值 32 分配给表数组中的第一行和第二列，如图所示：


							
							table[0][1] = 32;


可以将值1分配给第三行和第一列，如下所示：

table[2][0] = 1;


必须在创建多维数组时指定至少第一级数组的维度。例如，

table = new int[3][];


此语句仅创建第一级数组。此时仅存在table[0]，table[1]和table[2]，它们都是引用 null 值。 table.length的值为3。table[0]，table[1]和table[2]是int类型的数组，也可以将它们赋值为 - 

table[0] = new int[2]; // Create two  columns  for row 1 
table[1] = new int[2]; // Create two  columns  for row 2 
table[2] = new int[2]; // Create two  columns  for row 3


Java可以为每行创建一个具有不同列数的二维数组。这样的数组称为粗糙数组。

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    // Create a two-dimensional array of 3 rows
    int[][] raggedArray = new int[3][];

    // Add 2 columns to the first row
    raggedArray[0] = new int[2];

    // Add 1 column to the second row
    raggedArray[1] = new int[1];

    // Add 3 columns to the third row
    raggedArray[2] = new int[3];

    // Assign values to all elements of raggedArr
    raggedArray[0][0] = 1;
    raggedArray[0][1] = 2;
    raggedArray[1][0] = 3;
    raggedArray[2][0] = 4;
    raggedArray[2][1] = 5;
    raggedArray[2][2] = 6;

    // Print all elements. One row at one line
    System.out.println(raggedArray[0][0] + "\t" + raggedArray[0][1]);
    System.out.println(raggedArray[1][0]);
    System.out.println(raggedArray[2][0] + "\t" + raggedArray[2][1] + "\t"
        + raggedArray[2][2]);
  }
}


上面的代码生成以下结果。

1    2
3
4    5    6


[bookmark: 访问多维数组的元素]访问多维数组的元素

通常，使用嵌套for循环来填充多维数组。用于处理多维数组的for循环次数等于数组中的维数。

以下代码显示了如何访问多维数组的元素

public class Main {
  public static void main(String[] args) {
    int[][] myArray = new int[3][];
    myArray[0] = new int[2];
    myArray[1] = new int[1];
    myArray[2] = new int[3];

    // Populate the ragged array using for loops
    for (int i = 0; i < myArray.length; i++) {
      for (int j = 0; j < myArray[i].length; j++) {
        myArray[i][j] = i + j;
      }
    }

    // Print the array using for loops
    for (int i = 0; i < myArray.length; i++) {
      for (int j = 0; j < myArray[i].length; j++) {
        System.out.print(myArray[i][j] + "\t");
      }

      // Add a new line after each row is printed
      System.out.println();
    }
  }
}


上面的代码生成以下结果。


										0    1    
1    
2    3    4


[bookmark: 初始化多维数组]初始化多维数组

可以在声明时或在创建时提供值列表来初始化多维数组中的每个元素。

每个维度的初始值数量将决定数组中每个维度的长度。级别的值列表用大括号括起来。对于二维数组，每行的值列表都包含在一对大括号中，如下所示：

int[][] arr = {{10, 20, 30},   
               {1, 2},   
               {2, 3, 4, 5}};


在上面的语句中创建一个具有三行的二维数组。以下代码显示如何初始化一个二维String类型的数组：

String[][] acronymlist = {{"A", "a"},
                          {"B", "b"},
                          {"C", "c"}};


可以在创建多维数组时初始化多维数组的元素。如下代码所示 - 

int[][] arr = new int[][]{{1, 2},   {3,4,5}};
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